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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Введение

Вот же в 21-м веке, нам всем повезло!
Компьютерной графики есть ремесло!
И если хочешь ты создать картину,
Сил потратишь только вполовину!
Остальное на себя возьмет программа,
Толи это логотип, или же реклама,
Отчеканит все компьютер за минуту,
И поверь, это будет выглядеть круто!

Сегодня информатика рассматривается как важнейший компонент образования, играющий значимую роль в решении приоритетных задач образования – в формировании целостного мировоззрения, системно-информационной картины мира, учебных и коммуникативных навыков. Творческое объединение «Компьютерная графика» дает возможность получения дополнительного образования, решает задачи развивающего, мировоззренческого, технологического характера. Учащиеся смогут получить представление о самобытности и оригинальности применения компьютерной графики, как вида искусства, о возможностях компьютерной графики при создании буклетов, брошюр, коллажей.

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Компьютерная графика» имеет техническую направленность, по уровню освоения является профессионально-ориентированной; по степени авторства – модифицированной, на основе «Сборника образовательных программ по дополнительному образованию детей культурологического, научно-технического, социально-педагогического направлений.

Направленность – общеинтеллектуальная
Актуальность программы  заключается в том, что содержание не ограничивается какой-либо одной областью знаний, это переплетение истоков общих знаний о мире, законах бытия, о своем внутреннем мире с умением творчески представить свое видение, понимание, чувствование, осмысление. 
         Новизна и отличительная особенность программы заключается в том, что она не только прививает навыки и умение работать с графическими программами, но и способствует формированию эстетической культуры. Эта программа не даёт ребёнку “уйти в виртуальный мир”, учит видеть красоту реального мира. Отличительной особенностью является и использование нестандартных материалов при выполнении различных дизайн проектов.

Данная программа является одним из наиболее перспективных и популярных направлений современной информатики. Визуальная составляющая современных информационных технологий базируется на основе красочных графических элементов, разнообразных видов анимации, интерактивных элементов управления. Любой продукт информационных технологий не будет привлекать внимания пользователя без графической и анимационной составляющей. Создание продукта, содержащего "коллекции изображений, текстов и данных, сопровождающихся звуком, видео, анимацией и другими визуальными эффектами, включающего интерактивный интерфейс и другие механизмы управления" составляют основу компьютерной графики и анимации. Мультимедиа - сумма технологий, позволяющих компьютерам вводить, обрабатывать, хранить, передавать и выводить такие типы данных, как текст, графика, анимация, оцифрованные неподвижные отображения, видео, звук, речь.

Педагогическая целесообразность Программы заключается в формах оорганизации занятий  и выборе методов, которые опираются на современные психолого-педагогические рекомендации, новейшие методики. Ее отличает практическая направленность преподавания в сочетании с теоретической; творческий поиск; научный и современный подходы; внедрение новых оригинальных методов и приемов обучения в сочетании с дифференцированным подходом  к каждому  учащемуся.

Цель программы: заключается в формировании компетентностей  в области компьютерной графики и дизайна посредством информационных и компьютерных технологий.

Для достижения указанной цели решаются следующие задачи:

-состоят в формировании следующих компетентностей:

- познавательной, позволяющей сформировать  представления о видах компьютерной графики, способах обработки графической и цифровой информации;

- практической, формирующей умения: создавать буклеты, коллажи,  поздравительные открытки для друзей и родственников, календари; оформлять обложки и вкладыши к аудио кассетам, дискам, пригласительные билеты на школьные праздники;

- творческой, развивающей: творческое и креативное, композиционное мышление;  способность ориентироваться в информационном пространстве; возможность  художественно-эстетического восприятия окружающего мира, художественный вкус; прививающей основы видения красоты окружающего мира на бумажных и электронных носителях;

- социальной, мотивирующей на стремление к самообразованию, социальной адаптации в информационном обществе и успешной личной самореализации; формирующей интерес к профессиям, связанным с компьютерной графикой и дизайном; нравственные качества личности и культуру поведения в обществе.

Организационно- педагогические основы обучения

Программу кружка «Компьютерная графика» отличает практическая направленность преподавания, творческий поиск, научный и современный подход, внедрение новых оригинальных методов и приемов обучения в сочетании с дифференцированным подходом обучения. Главным условием каждого занятия является эмоциональный настрой, расположенность к размышлениям и желание творить.                                                  Принципы работы: 
Различают три вида компьютерной графики. 

растровая графика, векторная графика и фрактальная графика. Они отличаются принципами формирования изображения при отображении на экране монитора или при печати на бумаге.
В растровой графике изображение представляется в виде набора окрашенных точек. Такой метод представления изображения называют растровым.
	Растровую графику применяют при разработке электронных (мультимедийных) и полиграфических изданий. Иллюстрации, выполненные средствами растровой графики, редко создают вручную с помощью компьютерных программ. Чаще всего для этой цели используют отсканированные иллюстрации, подготовленные художниками, или фотографии. В последнее время для ввода растровых изображений в компьютер нашли широкое применение цифровые фото- и видеокамеры.
	


Большинство графических редакторов, предназначенных для работы с растровыми иллюстрациями, ориентированы не столько на создание изображений, сколько на их обработку. В Интернете пока применяются только растровые иллюстрации.
Векторный метод - это метод представления изображения в виде совокупности отрезков и дуг и т. д. В данном случае вектор - это набор данных, характеризующих какой-либо объект.
Программные средства для работы с векторной графикой предназначены в первую очередь для создания иллюстраций и в меньшей степени для их обработки. Такие средства широко используют в рекламных агенствах, дизайнерских бюро, редакциях и издательствах. Оформительские работы, основанные на применении шрифтов и простейших геометрических элементов, решаются средствами векторной графики много проще.
Адресат программы: учащиеся общеобразовательных школ в возрасте от 7 до 17 лет.

Основные характеристики образовательной программы

Возраст детей, участвующих в реализации данной дополнительной образовательной программы – разновозрастные группы воспитанников - 7-17 лет

Срок реализации программы – 1 год.

Формы и режим занятий –136 часа, по 2 часа 2 раза в неделю с 5 – минутным перерывом между занятиями.
Отбор и структурирование, направления и этапы программы:

1 этап — сформированность мотивации воспитанников к участию в общественно полезной деятельности: создание различных графических схем, коллажей. ( в сотрудничестве с учителем ставить творческие задачи: предложить темы для создания рисунков в графическом редакторе; темы для проектных работ. ( преобразовывать практическую задачу в познавательную задачу: самостоятельное изучение темы и дальнейшее ее представление в качестве учителя.
2 этап — сформированность коммуникативной культуры учащихся во время внеурочной деятельности: представлять свою проектную работу перед учащимися, уметь корректно отвечать на вопросы
Условия реализации программы
Расписание занятий составляется в соответствии с возрастными и психолого- педагогическими особенностями обучающихся, санитарными правилами и нормами.

Занятия, предусмотренные программой дополнительного образования, проводятся после окончания основного учебного процесса и перерыва, отведенного на отдых. Продолжительность занятия исчисляется в академических часах. Продолжительность академического часа –45 минут. После каждого академического часа занятий предусмотрен короткий перерыв 5 минут. Строгих условий набора обучающихся в творческие объединения отделения дополнительного образования детей нет. 

В группы записываются все желающие по личному заявлению или заявлению родителей

(законных представителей). Комплектование групп осуществляется с учетом возрастных и психологических особенностей детей. Наполняемость групп: 15 человек.
Освоение материала программы предусмотрено на теоретических и практических занятиях.
Ожидаемые результаты и способы их проверки

К концу изучения Программы, учащиеся будут владеть основами компьютерной графики, 
а именно:

Будут знать и понимать:
- правила техники безопасности при работе на ПК;
- названия и функциональное назначение, основные характеристики устройств компьютера;
- основные типы носителей информации в компьютере, их основные характеристики;
- состав и назначение программного обеспечения ПК;
- особенности и недостатки векторной и растровой графики;
- методы описания цветов;
- способы получения цветовых оттенков;
- методы сжатия графических данных.
Будут уметь и применять:
- пользоваться текстовым редактором;
- пользоваться шаблонами приложений;
- создавать коллажи, буклеты, визитки в разнотипных программах;
- создавать собственные иллюстрации, рисунки из простых объектов;
- выполнять операции над объектами;
- монтировать фотографии, создавать коллажи, буклеты, визитки;
- редактировать графические изображения;
- уметь выполнять обмен файлами.
Формы подведения итогов реализации образовательной программы:
тематическое компьютерное тестирование; 

- тематические зачеты;

- подготовка итоговой творческой работы
Психолого-педагогический мониторинг результатов образовательного процесса

	№

п/п
	Содержание

	1.
	Методики определения эффективности обучения  по дополнительной образовательной  программе:

	2.
	Методика «Портфолио»



	3.
	Методика «Педагогический дневник»



	4.
	Методика «График моих достижений»



	5.
	Методика «Карта самооценки»



	6.
	Методика «Защита рефератов»



	    7.
	Индивидуальная карточка учёта результатов обучения

	8.
	Мониторинг образовательных результатов



	9.
	Мониторинг эффективности воспитательных воздействий

	10.
	Мониторинг социально-педагогических результатов

	11.
	Диагностика образовательно-воспитательного процесса.


                                                      УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
	№ п/п
	Наименование темы
	Количество часов

	
	
	всего 
	теория
	практика

	
	Раздел I. Начальные сведения. 
	6
	4
	

	1.1.
	Вводное занятие, техника безопасности
	2
	2
	

	1.2.
	Общие принципы организации и работы ПК.
	2
	1
	1

	1.3.
	Виды компьютерной графики
	2
	1
	1

	
	Раздел II. Графический редактор  AdobePhotoshop
	60
	24
	44

	2.1.
	Знакомство  с  графическими  редакторами AdobePhotoshop, CorelDraw,CorelPhoto-paint.
	2
	1
	2

	2.2.
	Цветовыемодели  и типы растровыхизображений
	2
	1
	2

	2.3
	Форматы  хранения  растровых  изображений
	2
	1
	1

	2.4
	ИнтерфейсAdobePhotoshop. Палитра инструментов.
	2
	1
	1

	2.5.
	Источники  цифровых  изображений
	2
	1
	2

	2.6.
	Чистка сканированного изображения
	2
	1
	1

	2.7.
	Маска слоя
	2
	1
	1

	2.8.
	Изменение цветового режима изображения
	2
	1
	1

	2.9.
	Трансформация изображения
	2
	1
	1

	2.10.
	Работа со слоями в AdobePhotoshop
	2
	1
	2

	2.11.
	Фотомонтаж посредством копирования и трансформации
	2
	1
	1

	2.12.
	Цветовой баланс
	2
	1
	1

	2.13.
	Работа с текстом
	2
	1
	2

	2.14.
	Обложка  CD, DVD  диска
	4
	1
	4

	2.15.
	Работа инструментом (перо). Из  статики  в  динамику
	2
	1
	2

	2.16.
	Фильтр размытие (Motion Blur  radial blur)
	2
	1
	1

	2.17.
	Ретушь фотографии  посредством клонирования: инструменты штамп  и лечащая кисть.
	4
	1
	4

	2.18.
	Памятная  виньетка  группы учащихся.
	8
	2
	6

	2.19.
	Фото коллаж.
	2
	1
	2

	2.20.
	Реставрация  черно-белой  фотографии
	2
	1
	1

	2.21.
	Допечатная  подготовка  изображений
	2
	1
	1

	2.22.
	Коллаж  мотошлема. Аэрография.
	4
	1
	4

	2.23.
	Анимация в Adobe Image Ready
	2
	1
	1

	
	Раздел ІІI.  Графический редактор CorelDraw
	70
	22
	42

	3.1.
	Графический  редактор  CorelDRAW основные принципы работа
	2
	1
	1

	3.2.
	Что такое  векторная  графика.
	2
	1
	1

	3.3.
	Палитра  инструментов CorelDRAW
	4
	1
	1

	3.4.
	Работа с инструментом кривые Безье
	4
	1
	3

	3.5.
	Операции  с  объектами
	4
	1
	3

	3.6.
	Палитра  свойств
	2
	1
	1

	3.7.
	Работа с инструментом (форма)
	2
	1
	1

	3.8.
	Работа с фигурным текстом
	2
	1
	1

	3.9.
	Работа с текстовыми блоками (обтекание текстом)
	2
	1
	1

	3.10.
	Импортирование растровых изображений
	2
	1
	1

	3.11.
	Экспортирование векторных изображений в растровые.
	2
	1
	1

	3.12.
	Преобразование текста в кривые.
	2
	1
	1

	3.13.
	Эмблемы автомобилей
	2
	1
	1

	3.14.
	Инструмент интерактивное перетекание (рисуем цветок)
	2
	1
	1

	3.15.
	Работа инструментом интерактивное выдавливание
	2
	1
	1

	3.16.
	Защитный розетт
	2
	1
	1

	3.17.
	Рисуем пламя
	6
	1
	4

	3.18.
	Рисуем подсвечник со свечами
	4
	1
	3

	3.19.
	Ручная трассировка
	4
	1
	3

	3.20.
	Отрисовка чертежа «от руки»
	4
	1
	3

	3.21.
	Трансформирование текста
	4
	1
	3

	3.22.
	Макет разворота журнала «Творческая работа»
	6
	1
	4

	Всего
	
	136
	50
	86

	
	
	
	
	


СОДЕРЖАНИЕ КУРСА

Раздел I. Начальные сведения (2 часа)

1.1. Вводное занятие, техника безопасности.

1.2. Общие принципы организации и работы ПК.

Практическая часть. Работа с файловой системой.
1.3.  Виды компьютерной графики: векторная графика, растровая графика.

Практическая часть. Работа с разными типами файлов.

Раздел II. Графический редактор Adobe Photoshop (60 часа)
2.1. Знакомство с графическими редакторами Adobe Photoshop,CorelDraw,Corel Photo-paint.

Теоретическая часть. Возможности графических редакторов, специализация, особенности.

Практическая часть. Загрузка программы, навигация, настройка рабочей области.

2.2. Цветовые модели  и типы растровых изображений.

Теоретическая часть. Модели RGB, CMYK.

Практическая часть. Загрузка программы, навигация, настройка рабочей области.

2.3. Форматы хранения растровых изображений.
Теоретическая часть.  Форматы  BMP, PCX, TIFF, PSD, JPEG, GIF, FPX.

2.4. ИнтерфейсAdobe Photoshop.

Теоретическая часть. Палитра инструментов.

Практическая часть. Работа с каждым описанным инструментом. 

2.5. Источники цифровых изображений.

Теоретическая часть. Устройство сканера. Виды сканеров.
Практическая часть. Сканирование изображения в трех режимах:  Grayscale, RGB color, Lineart.
2.6. Чистка сканированного изображения.

Теоретическая часть. Инструменты выделение и заливка.

Практическая часть. Чистка сканированного изображения путем выделения и заливки. 
2.7. Маска слоя.

Теоретическая часть. Понятия маска слоя.  Работа в быстрой маске.

Практическая часть. Работа в быстрой маске с использованием дополнительных инструментов.

2.8. Изменение цветового режима изображения.

Теоретическая часть. Режимы изображения  RGB, CMYK, Greyscale…

Практическая часть. Перевод сканированного изображения в режиме B/W,  в режим RGB.

2.9. Трансформация изображения.

Теоретическая часть. Типы трансформации.

Практическая  часть. Работа в разных режимах трансформации, с использованием горячих клавиш. 

2.10. Работа со слоями в  AdobePhotoshop.

Теоретическая часть. Палитра, слои. Типы  объединения слоев.

Практическая часть. Создание изображения шестеренки по средствам многослойного копирования.

2.11. Фотомонтаж посредствам копирования и трансформации.

Теоретическая часть. Типы трансформации: масштаб, вращение, искажение, перспектива, поворот на 180 0, поворот на 900, развернуть по горизонтали  и вертикали.

Практическая часть. Маскировка  окна на фасаде здания  путем копирования и трансформации.

2.12. Цветовой баланс.

Теоретическая часть. Палитра инструментов в нижней части. Цвет заливки,  цвет фона. Маска слоя,  окна смены режимов.

Практическая часть. Сделать цветным черно-белое  изображение (старинная карта города Севастополя) с применением  инструментов выделения и корректировке в быстрой маске.

2.13. Работа с текстом.

Теоретическая часть. Текстовые блоки, фигурный текст. Эффекты объема, падающей тени, свечения, контур.

Практическая часть. Создать макет этикетки напитка или сока (JAFFA, RICH, и  т.д.)

2.14. Обложка CD, DVD диска.

Теоретическая часть. Работа со слоями, копирование. Импортирование изображений. Работа с направляющими и с линейкой.

Практическая часть. Создать макет обложки  DVD диска размером 27,5 х 18,5, из заранее приготовленных стоп кадров фильма.

2.15. Работа инструментом (перо) и палитрой (контуры). Из статики в динамику. 

Теоретическая часть. Горизонтальное размытие. Радиальное размытие. Инструменты выделения. Инструмент перо. Палитра контура.

Практическая часть. Работа инструментом (перо), настройка инструмента. Преобразование кривой в выделение.

2.16. Фильтр размытие (Motion Blur radial blur).

Теоретическая часть. Горизонтальное размытие. Радиальное размытие. Настройка фильтра размытия.

Практическая часть. Создать коллаж с применением эффекта размытия.

2.17. Ретушь фотографии по средствам клонирования инструментом («штамп» и «лечащая кисть»).

Теоретическая часть. Инструменты «штамп», « лечащая кисть». Виды и способы применения.

Практическая часть. Создать макет виньетки из четырех, пяти, человек.

2.18. Памятная виньетка группы учащихся. 

Теоретическая часть. Копирование фотографии с использованием карт-ридера. Подготовка фонового изображения. Копирование портретов. Размещение на фоне (компоновка). Работа с текстом. Эффекты текста. Объединение слоев. Тоновая коррекция. Цветовая коррекция.

Практическая  часть. Ретушь фотографий: убрать мелкие дефекты на лице при помощи инструментов («штамп»), («лечащая кисть»), произвести тоновую и цветовую коррекцию.

2.19. Фото коллаж.

Теоретическая часть. Инструменты выделения, копирования. Трансформация, типы трансформации. Тоновая коррекция (уровни). Цветовая коррекция (цветовой баланс). Работа со слоями.

Практическая  часть. Подобрать подходящую прическу для модели.

2.20. Реставрация черно-белой фотографии (посредствам клонирования)

Теоретическая часть. «Штамп», «лечащая кисть», «заплатка», уровни, кадрирование.

Практическая  часть. Используя инструменты «лечащей кисти» и других, отретушировать, отчистить от дефектов помятости, царапин, пыли, и т. д. Кадрировать фотографию размером 10х15.

2.21.Допечатная подготовка изображений.

Теоретическая часть. Пропорции изображения 3:2, 4:3, 16:9. Кадрирование изображения заданным размером на палитре свойств. Уровни. Баланс белого.

Практическая  часть. Кадрирование изображение заданным размером и разрешением, провести тоновую и цветовую корректировку. Компоновка на формат А-4.

2.22. Коллаж мотошлема. Аэрография.

Теоретическая часть. Копирование, трансформация. Способы заливки. Регулировка слоев, прозрачность.

Практическая часть. Разработать эскиз макета для аэрографии. Придумать способы оформления мотошлема в стиле Anime. Расположить предлагаемые образцы на основе шлема, придумать расцветку и выработать определенный стиль. 

2.23. Анимация в Adobe Image Ready 7.

Теоретическая часть. Интерфейс Adobe Image Ready. Копирование, палитра слоев, оптимизация.

Практическая часть: Создать GIF анимацию в AdobeImageReady, путем перехода и переноса слоев  из Adobe Photoshopв AdobeImageReady.

Раздел ІІI. Графический редактор CorelDRAW (70 часа)

3.1.Основные принципы работы редактора CorelDRAW  12.

Теоретическая часть. Интерфейс CorelDRAW  12.

Практическая  часть. Изучить рабочую область CorelDRAW 12.

3.2. Векторная графика.

Теоретическая часть:
Типы файлов, способы хранения, документов CorelDRAW.
3.3. Палитра инструментов CorelDRAW 12.

Теоретическая часть. Записать и зарисовывать основные инструменты CorelDRAW, позволяющие выполнять рисование и редактирование объектов  их свойства и возможности.

Практическая  часть. Работа с каждым инструментом.

3.4. Работа с инструментом «кривые Безье».

Теоретическая часть. Инструменты позволяющие рисовать и  редактировать объекты. «Кривая Безье». Выбор. Форма. Контур.

Практическая часть. Изучить палитру инструментов, проба их в действии, изучить возможности и приемы.

3.5. Операции с объектами.

Теоретическая часть. Описать типы объединения объектов: «сваривание», «обрезка», «пересечение», «упрощение», «перед – минус задняя», «задняя – минус передняя».
Практическая часть. Создать три объекта прямоугольной или квадратной  формы. Залить фигуры разными цветами (красный, желтый, синий) и попробовать проделать операции: «сваривание», «обрезка», «пересечение», «упрощение», «перед – минус задняя», «задняя – минус передняя».

3.6. Палитра  свойств.

Теоретическая часть. Активирование палитры свойств для данного инструмента. Основные настройки: пропорции листа, размеры, расположение листа; толщина контура, привязка к сетке, привязка к направляющим.

Практическая часть. Нарисовать дорожные знаки при помощи инструмента («кривая Безье»). Заливка и группировка объектов.


3.7. Работа с инструментом «Форма».

Теоретическая часть. Преобразование «прямой Безье» в дугу. Возможности преобразования при помощи инструмента «форма»: добавить точку, удалить точку; в линию, в кривую; заострение, растянуть; симметричность; авто-закрытие; соединение, поломать на части; перевернуть кривую.

Практическая часть. Нарисовать при помощи инструмента «кривая Безье»: зонтик, пальму на острове, рыбку, используя выше указанные  способы.

3.8. Работа с фигурным текстом.

Теоретическая часть. Фигурный текст и расположение текста вдоль кривой: редактирование текста, растягивание; заливка текста; свойства текста.

Практическая часть. Создать макет текстового объявления. Расположить текст внутри окружности. Разработать Нагрудный  знак МАН. 

3.9. Работа с текстовыми блоками (обтекание текстом).

Теоретическая часть. Способы обтекания текстом на палитре  свойств.

Заключение в оболочку. Смещение текста влево, вправо. Растяжение.

Практическая часть. Создать макет газетного разворота при помощи текстовых блоков. Разместить в блоке объект или фотографию.

3.10. Импортирование растровых изображений.

Теоретическая часть. Способы импортирования растровых изображений в среду Corel. Описание способов и особенностей: импортирование через строку меню;  импортирование путем перетаскивания.

Практическая часть. Импортирование сканированного изображения (эскиза, логотипа или фирменного знака). Обрисовка инструментом «кривая Безье» и сохранение в векторном формате.

3.11. Экспортирование векторных изображений в растровые.

Теоретическая часть. Создание полноразмерного макета объявления, таблицы и т.д. Применение команды «экспортирование изображения в растровый формат», с учетом того, что экспорт производится всех элементов на рабочей области.

Практическая часть. Создать макет стенда с текстом, карманами и фотографиями. Экспортирование в растровый формат (TIFF с компрессией LZV).

3.12. Преобразование текста в кривые.
Теоретическая часть. Подготовка любой шрифтовой композиции для дальнейшей распечатки или порезки на плоттере в рекламной фирме. 

Практическая часть. По заданному образцу рекламного объявления, сделать аналогичное объявление с соблюдением пропорций размеров шрифта. Преобразовать в « кривые» и сохранить в векторном формате.

3.13. Эмблемы автомобилей.

Теоретическая часть. Совершенствование навыков работы с инструментом «кривая Безье». Преобразование и изменение форм круга, квадрата. Создание эмблемы знаменитых автопроизводителей.

Практическая часть. Нарисовать эмблему автомобиля, используя прямоугольник и круг. Преобразовать в «кривую» путем изменения узлов, придавая нужную форму.

3.14. Инструмент «интерактивное перетекание».

Теоретическая часть. Работа инструмента «интерактивное перетекание». Свойства инструмента. Настройки и принцип работы с ним.

Практическая часть. При помощи «кривой Безье» создать контур лепестка, и увеличить количество лепестков при помощи инструмента «интерактивное перетекание».

3.15. Работа инструментом «интерактивное выдавливание».

Теоретическая часть. Работа инструмента «интерактивное выдавливание». Свойства инструмента. Настройки. Работа с эффектом 3Dмоделирования и тенями.

Практическая часть. Создать шестеренку из «кривой клонируемой» по окружности для создания 3D эффекта, применяя инструмент «интерактивное выдавливание».

3.16. «Защитный розетт».

Теоретическая часть. Нанесение «защитных розетт» для защиты документов. Работа с командой «вращение с шагом».

Практическая часть. Создать макет сертификата с «защитными розеттами». 

3.17.  Рисунок « Пламя».

Теоретическая часть. Команда «сглаживание кривой», инструменты «форма». Разгруппировка «интерактивного перетекания».

Практическая часть. Инструментом «кривая Безье» нарисовать силуэт пламени. Командой «сглаживание» стилизовать, сгладить форму, применяя «интерактивное перетекание».

3.18.  Рисунок « Подсвечник со свечами».

Практическое занятие. Нарисовать рисунок «Подсвечник со свечами».

3.19. Макет разворота журнала.

Теоретическая часть. Создание макета разворота глянцевого журнала, с применением не традиционных, не формальных композиционных решений.

Практическая  часть. При помощи направляющих задать границы разворота журнала. Придумать композицию и нарисовать некоторые элементы инструментом «кривая Безье». Выполнить заливки  и наполнить композицию текстом.

Раздел IV. Итоговое  занятие

Тестирование, защита творческой работы. 

КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК

	№
	Тема
	Количество часов
	Форма занятия 
	Форма контроля 
	Сроки

	Раздел I. Начальные сведения(6ч)

	
	Вводное занятие, техника безопасности
	2
	Лекции, семинары 
	Предварительный контроль
	Сентябрь

	
	Общие принципы организации и работы ПК.
	2
	беседы
	Контрольные тесты 
	Сентябрь

	
	Виды компьютерной графики
	2
	Педагогическое наблюдение
	Текущий контроль
	Сентябрь

	Раздел II. Графический редактор  AdobePhotoshop (60ч)
	
	2

	
	Знакомство  с  графическими  редакторами AdobePhotoshop, CorelDraw,CorelPhoto-paint.
	2
	Лекции, семинары 
	зачет
	Сентябрь, 

	
	Цветовыемодели  и типы растровыхизображений
	2
	беседы
	Предварительный контроль
	Октябрь

	
	Форматы  хранения  растровых  изображений
	2
	Педагогическое наблюдение
	Годовой контроль
	октябрь

	
	ИнтерфейсAdobePhotoshop. Палитра инструментов.
	2
	Лекции, семинары 
	Текущий контроль
	Октябрь

	
	Источники  цифровых  изображений
	2
	беседы
	тесты
	Октябрь

	
	Чистка сканированного изображения
	2
	Педагогическое наблюдение
	Фронтальный опрос
	Октябрь

	
	Маска слоя
	2
	Лекции, семинары 
	Предварительный контроль
	Октябрь

	
	Изменение цветового режима изображения
	2
	беседы
	Текущий контроль
	Октябрь

	
	Трансформация изображения
	2
	Педагогическое наблюдение
	зачет
	Октябрь

	
	Работа со слоями в AdobePhotoshop
	2
	Лекции, семинары 
	Предварительный контроль
	ноябрь

	
	Фотомонтаж посредством копирования и трансформации
	2
	беседы
	Годовой контроль
	ноябрь

	
	Цветовой баланс
	2
	Лекции, семинары 
	Текущий контроль
	ноябрь

	
	Работа с текстом
	2
	беседы
	тесты
	ноябрь



	
	Обложка  CD, DVD  диска
	2
	Педагогическое наблюдение
	Фронтальный опрос
	ноябрь

	
	Работа инструментом (перо). Из  статики  в  динамику
	4
	Лекции, семинары 
	зачет
	Декабрь

	
	Фильтр размытие (Motion Blur  radial blur)
	2
	беседы
	Предварительный контроль
	Декабрь

	
	Ретушь фотографии  посредством клонирования: инструменты штамп  и лечащая кисть.
	2
	Педагогическое наблюдение
	Годовой контроль
	декабрь

	
	Памятная  виньетка  группы учащихся.
	4
	Лекции, семинары 
	Текущий контроль
	декабрь

	
	Фото коллаж.
	8
	беседы
	тесты
	декабрь

	
	Реставрация  черно-белой  фотографии
	2
	Педагогическое наблюдение
	Фронтальный опрос
	январь

	
	Допечатная  подготовка  изображений
	2
	Лекции, семинары 
	Предварительный контроль
	январь

	
	Коллаж  мотошлема. Аэрография.
	2
	Лекции, семинары 
	Текущий контроль
	январь

	
	Анимация в Adobe Image Ready
	4
	беседы
	зачет
	январь

	Раздел ІІI.  Графический редактор CorelDraw (70ч)
	
	2
	Педагогическое наблюдение

	
	Графический  редактор  CorelDRAW основные принципы работа
	2
	Лекции, семинары 
	зачет
	март

	
	Что такое  векторная  графика.
	2
	беседы
	Предварительный контроль
	март

	
	Палитра  инструментов CorelDRAW
	2
	Педагогическое наблюдение
	Годовой контроль
	март

	
	Работа с инструментом кривые Безье
	4
	Лекции, семинары 
	Текущий контроль
	март

	
	Операции  с  объектами
	4
	беседы
	тесты
	март

	
	Палитра  свойств
	4
	Педагогическое наблюдение
	Фронтальный опрос
	апрель

	
	Работа с инструментом (форма)
	2
	Лекции, семинары 
	Предварительный контроль
	апрель

	
	Работа с фигурным текстом
	2
	беседы
	Текущий контроль
	апрель

	
	Работа с текстовыми блоками (обтекание текстом)
	2
	Педагогическое наблюдение
	зачет
	апрель

	
	Импортирование растровых изображений
	2
	Лекции, семинары 
	Предварительный контроль
	апрель

	
	Экспортирование векторных изображений в растровые.
	2
	Лекции, семинары 
	Годовой контроль
	Апрель, май

	
	Преобразование текста в кривые.
	2
	беседы
	Текущий контроль
	май

	
	Эмблемы автомобилей
	2
	Педагогическое наблюдение
	тесты
	май

	
	Инструмент интерактивное перетекание (рисуем цветок)
	2
	Лекции, семинары 
	Фронтальный опрос
	май

	
	Работа инструментом интерактивное выдавливание
	2
	беседы
	Предварительный контроль
	май

	
	Защитный розетт
	2
	Педагогическое наблюдение
	зачет
	

	
	Рисуем пламя
	2
	Лекции, семинары 
	Предварительный контроль
	

	
	Рисуем подсвечник со свечами
	6
	беседы
	Годовой контроль
	

	
	Ручная трассировка
	4
	Педагогическое наблюдение
	Текущий контроль
	

	
	Отрисовка чертежа «от руки»
	4
	Лекции, семинары 
	тесты
	

	
	Трансформирование текста
	4
	беседы
	Фронтальный опрос
	

	
	Макет разворота журнала «Творческая работа»
	4
	Педагогическое наблюдение
	Предварительный контроль
	

	
	
	6


           Итого                                           136 ч                   50ч                        86ч
Формы аттестации:

· викторины;
· конкурсы;
· оформление тематических альбомов;
· тестирование.
· анкетирование
· презентации
Оценочные материалы

Примерные темы проектов для обучающихся:

1.Цветовые модели. 

3. Форматы графических файлов. 

4. Применение компьютерной графики. 

5. Редакторы растровой графики. 

6. Редакторы векторной графики. 

7. Алгоритмы масштабирования в растровой графике.
Методические материалы

1.Формы занятий:
· теоретические;

· практические;

· самостоятельная работа.

2. Приемы и методы организации учебно-воспитательного процесса:

· Объяснительно – иллюстративный – предъявление информации различными способами (объяснение, рассказ, беседа, инструктаж, демонстрация, чтение учебных текстов и др.);

· Проблемный – постановка проблемы и самостоятельный поиск её решения обучающимися;

· Репродуктивный – воспроизводство знаний и способов деятельности ;

· Частично – поисковый – решение проблемных задач с помощью педагога (форма: беседа);

· Метод проблемного изложения – постановка проблемы педагогам, решение её, соучастие обучающихся при решении.
3.Формы организации работы по программе:
В качестве форм занятий по данной Программе предполагаются лекции, беседы, объяснение нового материала, демонстрация примеров работ, комбинированные занятия, состоящие из теории и практики, показ приемов работы инструментами, самостоятельная тренировочная работа за компьютером, практические учебные занятия.
4.Методы активизации, поддержания внимания и интереса у обучающихся на занятиях.

· Живой и яркий рассказ.

· Использование наглядных пособий.

· Мотивация - осознание обучающимися полезности окружающей среды, практической    значимости.

· Положительный эмоциональный настрой обучающихся.
·  Разнообразие методов обучения.

· Повышение степени активности обучающихся.

Техническое оснащение занятий
1. ПК 
2. Интерактивная доска 
3. Мультимедийный проектор 
4. Операционная система  Windows. 
5. Пакет Office Презентации по темам в Power Point
6.  Видеоуроки, интерактивные  учебники        
7.          Учебно-методический комплекс Gimp, Picasa, GoogleSketchUp, InkScape, Blender
8.  Графические редакторы Photoshop, CorelDrow. Брaузеры Opera, Google Chrome
9. Редактор Headline Studio
                                                    СПИСОК литературЫ

  Для педагога
1. Бурлаков М. CorelDRAW X4. БХВ-Петербург 2008 г.

2. Макарова В. Подарки своими руками с CorelDRAW и Photoshop. БХВ-Петербург 2010 г.

3. Обручев В. Adobe Photoshop CS6. Официальный учебный курс. М.: Эксмо, 2012 г.

4. Сборник образовательных программ по дополнительному образованию детей культурологического, научно-технического, социально-педагогического направлений. Часть 2. Южное окружное управление образования Департамента образования города Москвы, 2007 г.
5. Уорд Эл. Творческая обработка фотографий в Photoshop, Москва, 2009 г.

Для учащихся и родителей:
1. Филатова Л.О.. Компетентностный подход к построению содержания обучения как фактор развития преемственности школьного и вузовского образования//Дополнительное образование. – 2005.– №7. – С.9-11.

2. Хуторской А.В. Компетентностный подход в обучении. Научно-методическое пособие. – М.: Издательство «Эйдос»; Издательство Института образования человека, 2013. – 73 с. : ил. (Серия «Новые стандарты»).

3. Щерабакова, В.В. Формирование ключевых компетенций как средство развития личности / В.В. Щербакова // Высшее образование сегодня. – 2008. – №10. – С. 39-41.

Воспитательная работа и массовые мероприятия
	№
	Название мероприятия
	Сроки


	Ответственный

	1
	Беседа по истории развития компьютерной техники в СССР и России. День программиста
	Сентябрь, апрель
	Куатов Ш.Р.

	2
	Участие во Всероссийском открытом уроке по безопасности жизнедеятельности.
	Октябрь 
	Куатов Ш.Р.

	3
	Участие в Месячнике по ГО.
	Ноябрь 
	Куатов Ш.Р.

	4
	День народного единства
	Декабрь 
	Куатов Ш.Р.

	5
	Беседа о важности труда в жизни общества
	
	Куатов Ш.Р.

	6
	Беседа-тренинг о подготовке к конкурсам и публичным выступлениям
	
	Куатов Ш.Р.

	7
	Беседа об Отечественной войне 1941-1945 годов
	Март 
	Куатов Ш.Р.

	8
	Беседа по истории развития компьютерной техники в СССР и России. День программиста
	Апрель
	Куатов Ш.Р.


Взаимодействие педагога с родителями 

	№
	Формы взаимодействия
	Тема
	Сроки

	1
	Родительские собрания
	1.«Совместная деятельность педагога и родителей».

2. «Итоги года».
	Сентябрь 

Май

	2
	Совместные мероприятия 
	Ребенок и компьютер
	Сентябрь, апрель

Январь, февраль

	3
	Анкетирование родителей
	«Выявление уровня заинтересованности родителей деятельностью объединения»
	Октябрь 

	4
	Индивидуальные и групповые консультации
	1. Групповая консультация «Формирование и развитие готовности ребенка к обучению в объединении».

2.Индивидуальная консультация «Коррекция неблагополучных эмоциональных состояний».
	Сентябрь

Март

	5
	Педагогический всеобуч
	«Университет педагогических знаний для родителей» 
	Ноябрь 

	6
	День открытых дверей
	Посещение родителями занятий объединения
	Декабрь, апрель
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